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Zlin Design Week otevira prostor pro nové projekty, napady,
tvorbu a spoluprace. Prostrednictvim Open Callu hledame
jednotlivce, kolektivy, studia, studentstvo i profesionalni tvardi
subjekty, které se chtéji zapojit do festivalového programu

a prinést do néj vlastni tvorbu, pohled nebo téma.

Open Call je otevren vSem bez ohledu na profesni zkusenost.
Prihlasit se mUze studentstvo, zacinajici i etablované tvarci
osobnosti, umeélectvo, architektonicka a kreativni studia,
kolektivy i dalsi tvirei subjekty z oblasti designu

a kreativnich odvétvi.
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JAK SE MUZES ZAPOJIT?

Do Open Callu je mozneé prihlasit viastni projekt, ndvrh spoluprace nebo
predstavu o programu v jedné Ci vice z nasledujicich kategorii:

VYSTAVY A INSTALACE VE VEREJNEM CI FESTIVALOVEM PROSTORU
Prostor pro vystavni projekty, objekty, instalace a dalsi formy prezentace tvorby,
které mohou fungovat ve vefejném prostoru nebo jiném festivalovém prostoru.

DISKUZE A PREDNASKY
Projekty zamérené na sdileni zkusenosti, myslenek a nazord prostrednictvim
prednasek, diskuzi, prezentaci, debat nebo dalsich format( verejného programui.

MODNI PREHLIDKA NEBO PERFORMANCE
Prostor pro modni kolekee, prehlidky, performativni projekty, Zivé prezentace
a dalsi formaty pracuijici s télem, pohybem a designem a dalSimi slozky.

DOPROVODNY PROGRAM
Workshopy, komentované prohlidky, vzdélavaci aktivity, komunitni projekty,
participativni formaty nebo jiné aktivity, které mohou rozsifit festivalovy program.

PRODEJNI MiSTO NA DESIGN MARKETU

Moznost predstavit a prodavat vlastni produkty, publikace, Sperky, médu,
dopliky nebo dalsi autorskou tvorbu v ramci festivalového Design Marketu,
ktery se uskutecni v nedéli 9. kvétna 2027.

Pokud mas napad, ktery presné nezapada do zadné z uvedenych kategorii, mizes
ho prihlasit také. Jednotlivé formaty nemusi byt definitivné stanovené pfi podani
prihlasky a konkrétni podobu spoluprace mdzeme v pripadeé zajmu

spole¢né upravit.
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NEMUSIS MIT HOTOVY PROJEKT

Open Call neni ur¢en pouze pro hotove projekty pfipravené k okamzité realizaci.

Mame zajem také o ndpady, koncepty, rozpracované projekty nebo predstavy,
které teprve hledaji svou findlni podobu. Pokud mas myslenku, téma nebo format,
o kterém si mysli§, Ze by mohl fungovat na Zlin Design Weeku, prihlas

vvvvv

Vybrany projekt mizeme spolec¢né déle rozvijet, hledat pro néj vhodny format,
prostor, spolupracovniky nebo zpUsob realizace tak, aby mohl skute¢né fungovat
v prostredi festivalu.

CO MA PRIHLASKA OBSAHOVAT?

Prihlaska probiha prostfednictvim online formulare. V ném nam predstavis sebe,
svUj projekt nebo predstavu spoluprace a zvolis formu zapojeni, o kterou mas
zajem. V zaveru pridas sve portfolio nebo portfolio daného projektu.

Snaz se byt co nejkonkrétnéjsi. Nemusis mit finalni podobu projektu. Zajima nas
predevsim co chces predstavit, proc to podle tebe patfi na Zlin Design Week
a jakou podobu by tvoje ucast mohla mit.


https://forms.gle/d5tRM89qcaLFvEGS6
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JAK BUDE PROBIHAT VYBER?

O pripadném zarazeni jednotlivych projektd ¢i ndpadd do programu
rozhoduje organizator.

Prihlasky budou posuzovany s ohledem na jejich obsah, kvalitu, originalitu,
aktualnost, relevanci pro festival a moznosti jejich realizace v ramci
konkrétniho ro¢niku.

Podani prihlasky neznamena automatické prijeti projektu ¢ napadu do programui.

Organizator si vyhrazuje pravo:

- vybrat pouze nékteré z prihlasenych projektd,

-+ navrhnout jinou formu spoluprace nebo Ucasti, nez jakou prinlaseny projekt
plvodné navrhoval,

- kontaktovat prihlasené za ucelem doplnéni nebo upresnéni informaci,
. pripadné nevybrat zadny z prihlasenych projektd.

Vybér projektd je pIné v kompetenci organizatora festivalu. V pripadé zajmu
o spolupraci budeme vybrané prihlasujici kontaktovat individuainé.
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CO SE DEJE PO VYBERU?

Samotnym vybérem do Open Callu nevznika automaticky konkrétni zavazek
ani prfesne definovana podoba ucasti.

Kazdy projekt ma jiné potreby. Konkrétni podoba spoluprace, produkeni zajisténi,
technické pozadavky, prostor, terminy, zplsob realizace i pripadné finan¢ni
podminky budou proto rfeSeny individualné s vybranym projektem.

V pripade vybeéru projektu budou s prihlasenymi dohodnuty podminky jeho
realizace a pfipadna vySe honorare.

Vybér do Open Callu tedy prfedstavuje nabidku k dalsi spolupraci, jejiz konkrétni
podminky budou pfedmeétem nasledné dohody mezi organizatorem
a vybranym projektem

DULEZITE INFORMACE

Prihlasenim do Open Callu prihlaSovatel/ka potvrzuiji, Ze informace uvedené
v prihlasce jsou pravdive, a Ze je opravnén prihlaseny projekt nebo navrh
spoluprace prezentovat.

Odeslanim prihlasky zaroven souhlasi s tim, Ze organizétor mize uvedené
informace vyuZzit pro ucely posouzeni prihlasky a komunikace souvisejici
s pfipadnym zapojenim do festivalu.

V pripadé vybéru projektu mlze byt prinlasovatel/ka pozadan/a o doplnéni dalsich
informaci, podkladl nebo materidll potrebnych pro pripravu programu
a jeho komunikaci.
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PRIHLASKY
Termin pro podani pfihlasek:
PONDELI 19. RiJNA 2026 — PATEK 6. LISTOPADU 2026.

Prihldsku mdze$ odeslat prostfednictvim online formulare:

PRIHLASIT SE DO OPEN CALLU

ONDREJ STANEK

Project Manager & Creative Director
ondrej.stanek@zlindesignweek.com = o Ty B v T
+420 731560 687 Fakulta multimedialnich komunikaci


https://forms.gle/d5tRM89qcaLFvEGS6
https://forms.gle/d5tRM89qcaLFvEGS6
mailto:ondrej.stanek@zlindesignweek.com
tel:+420731560687

